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1.0 LE CHARGEMENT: 

AMIGA: mserez le disque ' Final Whistle” lorsque Ton vous demand© 
d'inserer ie Workbench. Suivez les instructions s'afhchant a l'4cran. 

ATARI ST: inserez le disque "Final Whistle" dans le leeteur puis 
ailumez l'ordinateui, Suivez les instructions s'affichant a 1'ecran. 

2.0 ^INTRODUCTION 

Final Whistle est le premier disque de donnecs a sortir en complement 
de Kick Off 2 f plusieura autres son! prevus. Nous avons apporte des 
ameliorations a de nombreux aspects du jeu. Les joueurs out un bon 
controle de la balle. 

Le present manuel decrit uniquement les earact4ristiques qui ont ete 
modifiees, Consultez le manuel de Kick Off 2 pour de plus amples 
informations. 

3.0 LES NIVEAUX DE QUALIFICATION 

II y a de nouveaux groupes de joueurs a chaque niveau de 
qualification et vous avez en outre la possibilite d J importer des 
equipes de Player Manager. 11 y a egaiement un© autre option: 

OTHER SQUAD: vous pourrez importer des equipes d' autres disqueg 
a venir, Cette option vous permet egaiement de charger une equip© 
selectionnec sauvegardee sur 1'4c ran de selection d'une equip©. Cela 
vous evitera de selectionner une equipe a chaque fois que vous 
jouerez 

3.1 L’IMPORTATION D’EQUIPES A PARTIR 
DE PLAYER MANAGER 

La structure des noms des joueurs de Final Whistle a et© modifiee. 
Vous aurez plus de possibilites pour choisir les noms des joueurs sur 





vos future disques de donnees La nouvelle structure des noma eat 
imcompatible avec ceile de Kick Off 2 et de Player Manager. Si un© 
equipe de Player Manager est charqee dans Final Whistle, tous les 
noma des joueurs seront effaces, mais touiee leurs quality ainsi que 
leur niveau seront conserves. Pour retrouver les joueurs, notez leur 
nom et leur position. Par example, TJ, Smith le No. 15 restera No, 15 
mais il aura change de nom. 

4.0 LA SELECTION D UNE EQUIPE: 

Pour eonstituer une equipe, il faut que vous que vous donniez un 
nuraero a chaque joueur choisi. Actionnez la manette vers la gauche 
ou la droite pour mettie en Evidence le num^ro, puis actionnez la 
manette vers le haut ou le bas pour mettre le joueur en evidence. 

4,lSelectionnez dabord le numero puis le joueur qui portera ce 
numero, Appuyez an suite sur le bouton de tir. 

4.2 Vous pourrez voir les qualites et le niveau de tous les joueurs de 
l equipe, 

Mettez le nom du joueur en evidence puis appuyez sur la bane 
d espace Appuyez sur la barre d'espace pour revenir a Tecran d© 

1 equipe. 

5.0 LE MODE DE JEU: 

Vous pouvez jouer seul ou jusqu'a quatre. 

5.1JEU A UN JOUEUR CONTRE TORDIN ATEUR 

Le joueur No. 1 control© I'equipe A. Il peut choisir de contr6ier le 
joueur le plus proche du ballon de foot ou garder la position qu il 
occupe sur le terrain. Il ne peut pas etre gardien de but. 
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5.11 POUR CONTROLER LE JOUEUR LE PLUS 
PROCHE DU BALLON DE FOOT: 

Mettez en evidence J/S. Selectionnez ensuiie DONE et appuyez sur le 
bouton de tir. 

5.12 POUR HESTER EN POSITION: 

Mettez I/S en evidence, Actionnez la manette vers le haut ou le has 
pour mettre en evidence le nom du joueur que vqub desirez contrdler. 
Selectionnez DONE puis appuyez sur le bouton de tir. 

5.2 JEU A DEUX JOUEURS: 

Vous avez le choix entre 2 modes: 

a) louer Tun conti© I'autre. 

b) Jouer en &quipe contre Vordinateur, 

5.21 SI VOUS JOUEZ L'UN CONTRE 
L’AUTRE: 

Le joueur No, 1 contr6lera Tequipe A et le joueur No. 2 L equip© B. Les 
joueurs pen vent contr6ler le joueur le plus proche du ballon de foot ou 
reefer en position, 

5.211 LE JOUEUR No. 1 (EQUIPE A) 

POUR CONTROLER LE JOUEUR LE PLUS PROCHE DU BALLON 

DE FOOT: Mettez en evid once J/ S 1 Selectionnez DONE puis appuyez 
sur le bouton de tir, 

POUR RESTER EN POSITION: Mettez ©n evidence J/S 2, puis 
procedez comme dans le paiagraphe 5,12, 

5.212 LE JOUEUR No. 2 (EQUIPE B) 

POUR CONTROLER LE JOUEUR LE PLUS PROCHE DU BALLON 

DE FOOT: Mettez en evidence J/S 2. Selectionnez DONE. 
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POUR HESTER EN POSITION: Mettez ©n evidence J/S 2, puis 
procedez comme dans le paragraph© 5,12. 

5.22 JOUER EN EQUIPE CONTRE 
L'ORDINATEUR: 

Le joueur No.l pent contrdler le joueur le plus proche du ballon ou 
rester en position, 

Le joueur No, 2 pent rester en position ou controler le gardiende but 
cest le joueur No. 2 qui fait sa selection en premier. 

5,221 LE JOUEUR No, 2: Mettez en evidence J/S 2. Actionnez la 
manette pour mettre en evidence le joueur que vous desirez controler 
sur 1© terrain, ou bien le gardien de but puis appuyez aur le bouton de 
tir. 


5.22 LE JOUEUR No. 1: comme dans le paragraphic 5.211 

5.3 L'ORDINATEUR CONTRE 
L'ORDINATEUR: 

Cette option vous permet de faire jouer L equipe A centre Tequipe B 
sans intervention de la part des joueurs Cette option permet a un 
Player Manager de tester les capacites de son equip© par rapport a 
1 ordinateur sans choisir le mode a un joueur. Dans un mode a deuas 
joueurs, cesont les capacites des deux equipesde Player Manager qui 
sont testees. 

Seiectionnez 1'option '"ORDINATEUR" (computer). Si vous chargez 
une equipe de Player Manager pour 1 J equipe A lors d© la selection du 
niveau de qualification, Tequipe A jouera seule contre r ordinateur. Si 
vous chargez egalement une autre equipe pour 1'equip© B, les deux 
©q u i pes d e Player M anager j o u ©ron t alor s 1' u ne contre T a utr e. Selection nez 
DONE puis appuyez sur le bouton de tir. 

LA SAUVEGARDE (SAVE): une fois que vous avez selectionne une 
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equip©, vous pouvez utiliser Toption "SAVE" pour sauvegarder 
l f equip© sur une disquette formate© Si vous selectionnez Toption 
"AUTRE EQUIPS (OTHER SQUAD) sur i'ecran de selection de 
qualification, vous pourrez charger T equip© sauvegardee. 

QUITTER: cette option vous permet d'abandonner le jeu. 

5.4 LE JEU A TROIS JOUEURS 

Les joueurs 1 et 3 jouent en equip®, reportez vous au pa rag raphe 5.22. 

5.5 LE JEU A QUATRE JOUEURS 

Las joueurs 1 et 3 jouent en Aquipe contra les joueurs 2 et 4. 

6.0 LE GARDIEN DE BUT 

Dans un mode A 1 joueur ou A 2 joueurs jouant Tun contre l autre, le 
ioueur control© 1© gardien de but pour degager ou pour les penaltys. 

Dans un mode A 2 joueurs, et dans le cas ou le joueur No. 2 est le 
gardien de but: 

6.1 a) le gardien de but ne peut pas franchir la limite des 18 metres, 
bj En defense, 1'ordinateur contr61e le plongeon ou le saut Le joueur 
qui control© l© gardien de but Lance Taction en appuyant sur le bouton 
de fir. 

6.2 Lors de la defense d f un penalty, le controle du gardien de but reste 
tel qu'il a ete deer it dans le manuel de Kick Off 2. 

6.3 LE DEGAGEMENT 

Le degagement eat exactement le tueme qu© dans Kick Off 2, raais r 
cette fois-ci, la longueur du tir depend de Thabileteau tir du gardien de 
but. 

7.0 PRINCIPES DE BASE DES 
DIFFERENTS COUPS 
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7.1 LE CORNER: 

La joueur controls beaucoup plus les corners, U est possible de dev ter 
le tir vers la gauche ou la droite, de donner de 1'eHet au ballon (c'est 
] J After Touch) et de control® r sa hauteur. 11 y a neuf para metres ou 
controles de tir 

1. II y a neuf parametres pour la puissance du tir. Si vouschoisissez la 
valeur mmimale, la ball© sera lancee au joueur le plus proche du 
joueur au corner. Si vous choiaissez la valeur maximalc, la balle ira 
plus loin q ue le potcau de but. Actionnez la manette pour determi ner la 
puissance de tir requise puis appuyez sur le bouton de tir. 

2. Reappuyez sur 1© bouton de tir. La hauteur sera fonction du temps 
pendant lequel vous avez maintenu le bouton enfonce. Lorsquevous 
relacherez le bouton d© tir, le joueur se mettra a courir, 

3. Actionnez la manette legerement vers la droit© ou la gauche avant 
que Le joueur n H atteigne le ballon pour lui donner de TeHet. Leffet sera 
plus tort si vous maintenez la manette dans Tune des directions 
dendant plus longtemps. Si vous ne touches pas a la manette, le tir sera 
en ligne droite. 

4. Actionnez la manette pour controler la b -Ah . L effet(After Touch) ne 
dure qu'un certain temps. 

Le joueur controle done entierement le ballon de foot lors des corners. 

7.2 LA REMISE EN JEU 

L ordinateur prendra autoraatiquement le control© a moms que vous 
n'appuyiez sur le bouton de tir avant la remise en jeu. La longueur du 
degagement dependra du temps pendant lequel vous avez maintenu 
le bouton de tir. enforce. Actionnez la manette pour determiner la 
direction du tir puis relAchrz le bouton de tir. Vous ne pourrez utihser 
que les cinq positions avant du joystick. 

8.0 LE CONTROLE 

II y a deux noueaux controles joystick 
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8.1 LE RETOUR 

Inverses la direction de la manette lorsque la balle est en l'air. 

8.2 UN COUP LEGER 

Appuyez sur le bouton detir avantde toucher la balle pour en prendre 
le control© Maintenez le bouton de tir enlonce. Actionnez La manette 
vers 1'avant puis dans le direction inverse, relachez le bouton detir en 
meme tem ps 

La balle sera projetee et vous pourrez faire une 
tete ou un retour spectaculaire. 

9.0 LES TERRAINS 

ii y a trois terrains supplementaires 

1. GLACE: cela augments les distances parcourus per la balle et le 
rythme, 

2. BOtJEUX: cela diminue enormement les distances parcourues par 
la balle r en Lair et au sol. La vigueur des joueurs decroft nettement, 

3. ACCIDENTE: il y a un terrian qui ne fait pas partie de la ligue, Le 
ballon rebondira dans n'importe quelle direction. 

9.1 il y a de noueaux graphismes pour 1© terrain normal, il s appelle 
WEMBLY. Ces graphismes n'exisfent gue sur Amiga, 

Nous nous excusons aupresdes proprietaires d'un Atari ST. L'absence 
de scrolling hard sur Atari ST nous a empeche d utiliser la technique 
employee sur Amiga pour dessmer le terrain. 

10.0 LES QUALITES DES JOUEURS: 

Il y a une qualite supplemental que l'on appelle le flair. Un joueur 
ayant un haut degre de flair aura tendance a avoir un jeu individuel 
plutot qu'un jeu dequipe. 
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11.0 LES HORS-JEUX 

La regie dm hors jeux ne s' applique que lorsqu© 2 joueurs jouent Fun 
centre 1 autre ou en mode a 3 et a 4 joueurs 

LES REGLES: 

II y a hors jeu lorsqu'ii n'y a aucun joueur de l'equipe adverse {a 
^exception du gardien de but) entre le joueur qui regoit la balle et le 
gardien. 

Vous pouvez activer ou desactiver roption ’HORS.IEU" 

12.0 LES TACTIQUES 

L‘implementation des tactiques a radicalement change, la marnere de 
jouer est done totalement d iff© rente Auparavant, les joueurs se 
poaitionnaient en fonction de I'emplacement du ballon. On ne tenait 
pas compte de Lequipe qui controlait le ballon. II y avait done pariois 
certaines faiblesses atrategiques, Les deplacements des joueurs 
dependent maintenant non seulement de la position du ballon de loot 
mats aussi de ia position dattaquants ou de defenseurs de l'equipe 

12.2. 11 y a quatre tactiques standards, vous pourrez choisir d autres 
tactiques sur le disque de donnees ''WINNING TACTICS". 

12.3 LES TACTIQUES CONCUES SUR PLAYER 
MANAGER: 

Les tactiques eongues sur Player Manager peuvent etre chargees en 
utilisant l option de selection des tactiques 'Select Tactics". Cette 
option se trouve sur le menu des options, 
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DATA DISCS A VENIR 


WINNING TACTICS: La disquett© contient 10 nouvelles tactiques et 
prend en compte le fait 1'equip© est en train de defendre ou dattaquer 
Le manuei joint decrit entierement le but de chaque tatique et le type 
de joueurs a faire intervenir pour 1'optimises 

RETURN TO EUROPE: Vous avez 1© choix entre trois competitions 
Europeennes importantes, soit: la Coupe, la Coup© des Clubs 
Champions et la coupe U.E.F.A. Vous devez respector le reglement 
normal et un grand nombre d equipes sont presentes sui le disque. 
Vous pouvez editer les noma des equipes et il y a une option de 
chargement et de sauvegarde. Les equipes de ce disque pouvent etre 
chargees dans le disque de donnees FINAL WHISTLE ', 

GIANTS OF EUROPE: Ce disque comprend toutes les equipes 
top.niveau Europeennes: LAngleterre, lAHemagne, la France, 
LTtalie, L'Espagne, la Holland©, l'U.R.S.S, Le Portugal, La Su£de, la 
Yougoslavie, etc,.. Lea qualites des joueurs ressemblent le plus 
possible aux qualities veridiques des equipes actuelles Vous pourrez 
charger ces equipes dans ies disques de donnes es Final Whistle , 
"Return to Europe", "Super League et sur tous les autres disques de 
donnees a venir. 

SUPER LEAGUE: Une hgue entiere de quatre divisions de chacune 
24 equipes, des regimentations, des promotions Les equipes de tons 
les autres data discs peuvent etre chargees dans .e SUPER LEAGUE. 
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PLAYER MANAGER 


RETROUVEZ LA QUALITE DE "KICK OFF” 
AVEC EN PLUS, L’ART DU MANAGEMENT! 

* Retrouvons les jours glorieux avec la nomination recente d un 
capitains d'equipe, declasse Internationale, ayant a sa charge unclub 
de 3eme division. A court terme, il devra utiliser ses competences de 
jeu pour atteindre rapidement une promotion. A long terme, il devra 
utiliser des tactiques gagnantes, et rassembler une equipe equilibres 
pour V©lever au plus haut niveaut, 

* Donnez le coup d'envoi avec la meilleure simulation defootball ou 
les passes sont d J une tres grand© precision (au pixel pres!), et n'hesitez 
pas a changer de joueurs et de tactiques, 

* 4 tactiques qui ont deja fait Leur preuves voua sont proposees 
Prenez 1 opportunity de mettre au point vos pro pres tactiques et de lea 
tester avec le "ray trace". 

* Entramez votre equipe a de non velles tactiques et regardez la les 
mettre en place. Choisissez d axet la camera but n import© quel joueur 
a un moment donne et etudier son comportement ©n detail Vous 
pouvez aussi vision ner un jeu accelere sur le scanner. 

* Rassembiez la meilleure equipe que vous puissiez vous payer a 
partir de la liste de transfer!, et qui s adapt© le mieux a vos besoins 
Vous pouvez choisir parmi plus de 1000 joueurs dans une ligue de 4 
divisions, Chaque joueur eat un individu a part ©ntiere, et a ses 
propres caracteristiques, a savoir: Pas, resistance, agilite, condition 
physique et mental©, agressivite, niveau de tir, de passe et d'attaque 
ainsi que des connaissances de base, Un manager intelligent 
entrainera et fera jouer un joueur dans une position en correlation 
maximal© avec ses caracteristiques et decouvrira paut-etre alors, un 
veritable talent cache! 

* Un manager doit etre capable de dinger chaque joueur de son 
equipe. Les finances sont la responsabilite de la tresorene Le manager 
peut utiliser ses grandes connaissances du jeu pour promouvoir plus 
rapidement son equipe, mats retirer ses chaussures de foot pour de 
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bon sera la decision la plus difficile et la plus douloureuse q.. aura a 
prendre! 

* Player Manager est le plus fidele reflet de La vie d un manager Ses 
talents de manager et de joueur sue le terrain reposent mamfen^nt sue 
vousJ 


EUROPEAN PRESS REVIEWS 


ST. ACTION. (UK) A stroke of pure genius. 

THE ONE (UK) An exceptional football management simulation. 
Astounding depth. Most involved rewarding and playable, 

THE ACE (UK) Successfully blends challenging soccer management 
with frantic end to arcade action. 

NEW COMPUTER EXPRESS (UK) The shear depth is incredible. A 
definitive management game 

COMMODORE USER (UK) At last a management game that requires 
true management skills - a winner. 94%. 

ST FORMAT (UK) Brilliant. 93%. 

AMIGA FORMAT (UK) Enthralling and addictive. 93%. 

ZZAP (UK) Best football management game ever written, 92%. 

GAMES MACHINE (ITALY) 97% 

FANTASTICO - STUPBNDO 

K (ITALY) Kvota 920 

ASM (Germany) ASM HIT 

KICK OFF War Super ■ der Player Manager bietet FuBbail in 
perfection. 

GENERATION 4 (FRANCE) 93% 

COMPUTE (DENMARK). 88%. 
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